АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Б1.1.17 Программирование Интернет–приложений
Направление подготовки – 09.03.03 Прикладная информатика
Профиль подготовки –  Прикладная информатика в экономике
Квалификация (степень) выпускника – Академический бакалавр
Форма обучения – заочная
1. Цели освоения дисциплины
Целями освоения дисциплины «Программирование Интернет–приложений» являются: изучение особенностей объектно-ориентирован​ного подхода в программировании, ознакомление с технологиями программирования в интегрированной среде, освоение возможностей языка программирования Java, используемого при разработке Интернет-приложений, овладение навыками разработки, тестирования, внедрения и адаптации программного обеспечения на языке Java при решении прикладных задач.
2. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата 

Дисциплина относится к базовой части Б1.1 Блока 1 – «Дисциплины (модули)».
Изучение данной дисциплины  базируется на знаниях, умениях и готовностях, полученных студентами при изучении дисциплин «Основы алгоритмизации и программирования», «Операционные системы». 

Данная дисциплина является  предшествующей при изучении дисциплин «Программная инженерия», «Программирование в компьютерных сетях», а также при  прохождении производственной практики и выполнении выпускной бакалаврской работы.
3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины  «Программирование Интернет–приложений»

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование элементов следующих компетенций в соответствии с ФГОС ВО по данному направлению:

	Коды

компетенции
	Наименование компетенции
	Структурные элементы компетенции

(в результате освоения дисциплины обучающийся должен знать, уметь, владеть)

	1
	2
	3

	ПК-2
	Способен разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение 
	Знать: особенности и свойства объектно-ориентирован​ного подхода в программировании, технологии программирования в интегрирован​ной среде, принципиальные возможности языка программирования Java, используемого при разработке интернет-приложений  

	ПК-8
	Способен программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач 
	Уметь: использовать основные концепции объектно-ориентированного программирования при создании прикладных программ на языке Java в различных предметных областях

	ПК-12
	Способен проводить тестирование компонентов программного обеспечения ИС
	Владеть: навыками разработки, тестирования, внедрения и адаптации прикладного программного обеспечения на языке Java


4. Структура и содержание дисциплины «Программирование Интернет–приложений»
Дисциплина изучается в 3 семестре. Общая трудоемкость дисциплины составляет 6 зачетных единиц, 216 часов. Форма промежуточной аттестации – курсовая работа и экзамен.

	№

п/п
	Наименование

разделов и тем дисциплины

	
	

	
	

	1
	Раздел 1. Язык Java, как средство разработки интернет–приложений

	2
	Раздел 2. Основные конструкции языка Java

	3
	Раздел 3. Классы и объекты в языке Java

	4
	Раздел 4. Коллекции объектов

	5
	Раздел 5. Система ввода-вывода в языке Java


